Yigta nr 4

Algorytmy grafowe

Sposoby reprezentacji grafu

Y/

« definicje, metody reprezentacji: macierz, lista sagsiadow, pek wyjsciowy

R/

« przyktady, oszacowanie ztozonosci, porownanie metod reprezentaciji

Wyznaczanie minimalnego drzewa rozpinajacego (MST)

>

)

» algorytm Prima — przebieg, oszacowanie ztozono$ci

)

>

)

» algorytm Kruskala — przebieg, oszacowanie ztozonosci

)

Wyznaczanie najkrétszej sSciezki ze wspélnym zZrédiem

++ algorytm Dijkstry — przebieg, oszacowanie ztozonosci
«» algorytm Bellmana—Forda — przebieg, oszacowanie ztozonosci
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